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OPIS PRZEDMIOTU ZAMOWIENIA
Szczegdtowe informacje nt. planowanego zamdéwienia
Szkolenie z obstugi programéw dla 5 nauczycieli:

Tworzenie doswiadczen wirtualnej rzeczywistosci (VR) przy
uzyciu srodowiska Unity 3D oraz jezyka programowania C#

Przedmiotem zamodwienia jest zorganizowanie i przeprowadzenie dla 5 nauczycieli szkolenia
ztworzenia doswiadczen wirtualnej rzeczywistosci (VR) w Srodowisku Unity 3D
z wykorzystaniem jezyka programowania C#.

Celem realizowanego kursu jest przygotowanie nauczycieli do samodzielnego tworzenia,
uruchamiania i testowania prostych aplikacji VR oraz wykorzystywania zdobytych umiejetnosci
w pracy dydaktycznej.

1. Informacje szczegdtowe dotyczace realizacji kursu:

a. Kursrealizowany dla 5 nauczycieli.

b. Czas realizacji kursu wynosi min. 60 godzin szkoleniowych (1 godz. szkoleniowa = 60
min.). Wymiar dotyczy jednej grupy 5 nauczycieli i obejmuje zajecia z prowadzacym.
Przerw oraz samodzielnej pracy uczestnikow nie wlicza sie do wymaganego wymiaru
zajec.

c. Ramowy harmonogram kursu, dopasowany do mozliwosci godzinowych nauczycieli,
zostanie opracowany przez Zamawiajgcego w uzgodnieniu z Wykonawcg i przekazany
Wykonawcy co najmniej na 7 dni przed rozpoczeciem pierwszych zaje¢. Wprowadzanie
zmian w ramowym harmonogramie wymaga zgody zardwno Zamawiajgcego, jak
i Wykonawcy.

d. Kurs realizowany w granicach administracyjnych miasta todzi lub online w czasie
rzeczywistym, w formie wskazanej w ofercie.

e. Projekt zaktada realizacje kursu w okresie od 18 listopada 2026 r. do 14 lutego 2027
r. Harmonogram zaje¢ zostanie ustalony z Zamawiajgcym i przekazany Wykonawcy co
najmniej na 7 dni przed ich rozpoczeciem, zgodnie z zasadami uzgodnienia
harmonogramu opisanymi powyzej.

f. W przypadku szkolenia online Wykonawca zapewnia platforme do zaje¢ w czasie
rzeczywistym, umozliwiajgcg komunikacje z prowadzacym, wykonywanie ¢wiczen
i_potwierdzanie obecnosci. W przypadku szkolenia stacjonarnego Zamawiajacy zapewni
sale szkoleniowg na terenie szkoty a Wykonawca wyposazenie i materiaty niezbedne
do realizacji programu szkolenia.

W obu formach Wykonawca zapewnia kazdemu z 5 uczestnikéw samodzielne stanowisko
komputerowe do ¢wiczen, chyba ze wczesniej uzgodniono wykorzystanie dostepnego
sprzetu szkoty. Wykonawca zapewnia dostep do kompatybilnego sprzetu VR z obstuga
interakcji przewidzianych w programie, tak aby kazidy uczestnik mdgt uruchomic
i przetestowac wtasng aplikacje. Wykonawca zapewnia na czas szkolenia legalny dostep
do potrzebnego oprogramowania, pakietow i zasobow; cena obejmuje zwigzane z_tym
koszty. Przed zajeciami Wykonawca sprawdza zgodnos$¢ i dziatanie srodowiska oraz
sprzetu. Dopuszcza sie zajecia i wykorzystanie zasobdw szkoty po uzgodnieniu warunkow
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oraz potwierdzeniu ich dostepnosci i zgodnosci technicznej. Wymagania dotyczace
¢wiczen i sprzetu obowigzujg takze podczas szkolenia online.
g. Program kursu obejmuje co najmniej:

- Wprowadzenie do Unity 3D — 20 godzin szkoleniowych
e Interfejs Unity: Omdwienie srodowiska pracy, podstawowych narzedzi i paneli.
e  Podstawy skryptow w C#: Wprowadzenie do programowania w jezyku CH#
w kontekscie Unity, tworzenie prostych skryptdow sterujgcych obiektami.
e  Zarzadzanie zasobami: Import i organizacja modeli, tekstur i dzwiekéw oraz ich
wykorzystanie w projekcie zgodnie z warunkami licencji.

e  Konfiguracja projektu VR: Przygotowanie pakietéw XR, obstugi wejscia i ustawien
urzadzenia docelowego oraz sprawdzenie zgodnosci Srodowiska.
- Zaawansowane techniki VR - 20 godzin szkoleniowych
e Interakcje w VR: Tworzenie i obstuga interaktywnych elementéw, konfiguracja
Sledzenia ruchdw uzytkownika oraz sterowanie za pomocg kontroleréw lub innego
obstugiwanego sposobu interakcji.
e  Fizyka w VR: Zastosowanie silnika fizycznego do realistycznych zachowan obiektéw
w Srodowisku wirtualnym.
e  Optymalizacja w VR: Techniki poprawy wydajnosci i ptynnosci aplikacji, komfort
uzytkownika i bezpieczne poruszanie sie w Srodowisku wirtualnym.
- Rozwdj narzedzia VR - 20 godzin szkoleniowych
e  Projektowanie gry lub aplikacji edukacyjnej: Tworzenie koncepcji i planu
rozwigzania VR, definiowanie mechanik i scenariusza wykorzystania na zajeciach.
e Implementacja gry lub aplikacji edukacyjnej: Programowanie i tworzenie
elementéw zgodnie z projektem.
e Testowanie i debugowanie gry lub aplikacji: Wykrywanie i usuwanie bteddw, testy
funkcjonalnosci i interakcji. Przygotowanie wersji uruchomieniowej i sprawdzenie
jej dziatania na urzadzeniu VR.

h. Planowane efekty uczenia sie:
Po ukonczeniu szkolenia uczestnik: tworzy i porzadkuje projekt w Unity;
przygotowuje prostg scene VR; stosuje skrypty C# do obstugi wybranych
interakcji; konfiguruje projekt do pracy z urzgdzeniem VR; uruchamia aplikacje
i sprawdza jej dziatanie; wskazuje sposéb wykorzystania rozwigzania w pracy
dydaktycznej.

i. Sposéb weryfikacii:
Test wiedzy oraz indywidualne zadanie praktyczne polegajgce na przygotowaniu
i uruchomieniu prostej aplikacji VR. Ocena obejmuje dziatanie aplikacji,
poprawnos¢ wskazanej interakcji oraz umiejetno$¢ wyjasnienia zastosowanych

rozwigzan. Wyniki kazdego uczestnika porownuje sie z efektami uczenia sie
i kryteriami zaliczenia okreslonymi przed szkoleniem i zaakceptowanymi przez
Zamawiajgcego. Weryfikacja odbywa sie po zakoriczeniu wsparcia i przeprowadza
ja osoba inna niz prowadzaca zajecia. Obie osoby mogg dziata¢ w ramach tego
samego Wykonawcy, przy zachowaniu rozdzielenia funkcji.
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Wykonawca zobowigzany jest do:

- Przygotowania szczegétowego programu zajeé, efektdéw uczenia sie, testu,
zadania praktycznego i karty oceny z kryteriami zaliczenia oraz przedfozenia ich
Zamawiajgcemu do akceptacji przed szkoleniem.

- Przekazania uczestnikom materiatéw szkoleniowych i plikdw projektéow
wykonanych podczas zaje¢ w formacie umozliwiajgcym dalszg prace,
z uwzglednieniem praw i licencji do wykorzystanych zasobdw.

- Przeprowadzenia testu oraz indywidualnej oceny zadania praktycznego
i udokumentowania wynikéw weryfikacji efektéw uczenia sie.

- Przygotowania imiennego zaswiadczenia lub certyfikatu ukonczenia kursu,
zawierajgcego jego temat, wymiar i zakres. Potwierdzenie nabycia kompetencji
wymaga pozytywnego wyniku indywidualnej weryfikacji efektéw uczenia sie
wedtug ustalonych weczesniej kryteriéw. Dokument potwierdzajgcy nabycie
kompetencji lub wyraznie z nim powigzany zatgcznik zawiera wykaz

potwierdzonych efektéw uczenia sie.

-Prowadzenia dziennika zaje¢, list obecnosci lub dokumentacji udziatu online,
zgodnie ze wzorami Zamawiajgcego. Przekazania Zamawiajgcemu programu,
harmonogramu, dokumentacji przebiegu kursu, testéw i zadan praktycznych,
indywidualnych wynikéw weryfikacji oraz kopii dokumentéw (zaswiadczen/
certyfikatéw i innych) wydanych uczestnikom.

- Informowania Zamawiajgcego o wszelkich zauwazonych nieprawidtowosciach
zwigzanych z realizowanym kursem, w tym o absencji uczestnikéw na kursach.

- Stosowania sie do zalecen i wskazéwek Zamawiajgcego dotyczgcych jakosci
wsparcia i dostosowania go do potrzeb uczestnikow, w zakresie zgodnym z OPZ
i umowa.

- Poinformowania uczestnikow kursu o wspoétfinansowaniu zaje¢ przez Unie
Europejskg ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego Plus oraz
odpowiednie oznaczenie Zaswiadczenia/Certyfikatu.

- Swiadczenia ustugi objetej przedmiotem zamdwienia z nalezytg starannoscia,
zgodnie z najlepszymi praktykami stosowanymi w edukacji.
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